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PRONTUARIO

l. Informacién general sobre el curso

A.

Titulo: Programacion de Aplicaciones

Codificacion: SICI 3255

Créditos: tres créditos, tres horas semanales de reunién, un semestre
Pre-requisito:

SICI 3211: Fundamentos de los Sistemas de Informacion

Il. Descripcion y objetivos del curso

A.

Descripcion

Pasos en la preparacién de programas, operaciones basicas de un algoritmo, entrada y
salida, operaciones aritméticas, operaciones de control, variables y expresiones, manejo
de datos no numéricos, disefio de la interfaz con el usuario y de los procesos, validacion
de datos, depuracidon de programas, estructuraciéon de programas, uso de arreglos,
organizacién y estructura de los datos, procesamiento de archivos. Los estudiantes
practican los conceptos y las técnicas discutidas en clase mediante la preparacién de
programas utilizando una herramienta visual y orientada a objetos (“object oriented”).

Orientacion hacia el uso de una herramienta visual y orientada a objetos, para practicar
los conceptos y las técnicas, y para practicar la preparacién de procesos comunes a los
sistemas.

! Misién de la Facultad de Administracién de Empresas

Desarrollar lideres gerenciales, empresariales y académicos, profesionales y éticos, mediante una educacion de
excelencia e iniciativas de investigacidn y servicio en el contexto de Puerto Rico y el mundo.

% Misi6n del programa de BAE en Estadistica Aplicada: El programa de Estadistica Aplicada provee formacién
interdisciplinaria en los principios, metodologias y enfoques de la Estadistica Aplicada, su fase computacional y la
aplicacién en escenarios diversos, en particular en la administracion de empresas. De esta forma el programa
contribuye a capacitar la sociedad en los enfoques analiticos para la investigacién y la toma de decisiones con el fin
de mejorar la calidad de vida de sus miembros.



B. Objetivos generales

1. Preparar, probar y documentar programas para llevar a cabo los procesos
automatizados que componen un sistema, utilizando herramientas modernas.
C. Objetivos especificos

Luego de tomar este curso, el estudiante:

Conocera las operaciones tipicas de un algoritmo y la forma de efectuarlas en una
herramienta moderna de programacion.

Identificara los pasos que componen la preparaciéon de programas y conocera las
labores efectuadas en cada uno de ellos.

Entenderd conceptos y operaciones de una herramienta moderna de programacién
como: entrada y salida, cOmputos matematicos, decisiones, arreglos, subprogramas
y almacenamiento de datos en archivos.

Habrd disefiado algoritmos de complejidad similar a los de un primer curso de
programaciéon e implantado los mismos utilizando una herramienta de programacién
visual y orientada a objetos (“visual object oriented”).

Reconocera la importancia de estructurar y documentar adecuadamente un
programa, y habrd practicado técnicas y enfoques disponibles para asi hacerlo.

Conocera la estructura basica de los datos, asi como la forma de crear y utilizar
archivos de datos en un programa.

Podra discutir la relevancia de los temas del curso, su nivel de interés por los
mismos, la naturaleza cambiante de dichos temas y, por consecuencia, la necesidad
de mantener al dia dicho conocimiento mediante estudio posterior a la finalizacion
del curso.

i Bosquejo de contenido y distribucién aproximada del tiempo

Horas Unidades y temas
4.5 A Introduccién a Visual Basic
1. Discusiéon de un ejemplo
2. Uso del ambiente de desarrollo (ej: “Microsoft Development

Environment”)

3. Manejo de soluciones y proyectos con el ambiente de desarrollo

4. Depuracidén de programas
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Horas Unidades y temas

(Asignacidn # 1: Uso del ambiente de desarrollo para entrar y ejecutar un

programa)
4.5 B. Creacién de aplicaciones con Visual Basic
1. Pasos en el disefio de una solucién
2. Creacion de la interfaz con el usuario
3. Eventos y procedimientos
4, Documentacién interna, Ayuda Interactiva y Errores

(Asignacion # 2: Disefio de una solucién)

4.5 C. Entrada de datos, cdmputos y manejo de excepciones
1. Entrada de datos
2. Uso de variables
3. Conversion de valores
4. Expresiones aritméticas
5. Formato de los valores
6. Funciones intrinsecas
7. Manejo de errores de ejecucion

(Asignacion # 3: Expresiones aritméticas y funciones intrinsecas)

6 D. Decisiones y manipulacidn de caracteres
1. Condiciones sencillas
2. Instruccion IF
3. Instruccion SELECT
4. Operadores légicos y condiciones compuestas
5. Manejo de datos no numéricos




Horas Unidades y temas

(Asignacion # 4: Decisiones y manejo de caracteres)

4.5 E. Ciclos y validacién de datos
1. DO WHILE, DO UNTIL, FOR NEXT
2. “Listboxes”, “Checked List Boxes”, y “Combo Boxes”
3. Validacién de datos de entrada

(Asignacién # 6: Ciclos y validacion)

4.5 F. Estructuracion de programas
1. Estructuracién de programas
a) “Subprocedures”
b) “Function procedures”
2. Diseflo modular

(Asignacidén # 5: Estructuracién de programas)

3 G. Toépicos generales

1. Multiples formas en un proyecto
2. “Standard modules”
3. Uso de menus

4.5 H. Arreglos
1. Arreglos de una dimensién
2. “Timer control”
3. “Splash screens”

(Asignacidén # 6: Arreglos de una dimensién)

4.5 I Archivos de texto e impresion

1. Uso de archivos de texto




Horas Unidades y temas
2. “Dialog boxes” para manejar archivos
3. Estructuras
(Asignacidn # 7: Archivos, y arreglos de una dimensidn)
4.5 Examenes
45 TOTAL DE HORAS

\Y Estrategias instruccionales, recursos, evaluacién y calificacion

A.

B.

Lista minima de estrategias instruccionales

1.

2.

Estatregia instruccional principal:

a. El curso enfatizard el enfoque de “Project Based Learning”. Los
estudiantes practicardn los conceptos y las técnicas mayormente
mediante ejercicios y proyectos, como una manera de profundizar en el
aprendizaje y de apoyar el desarrollo de un nivel adecuado de destreza.
Muchas de las actividades de practica se llevardn a cabo en el salén de
clases. Otras se llevardn a cabo en sesiones fuera del saldn de clases.

Otras estrategias instruccionales:

a. La participacidn activa de los estudiantes es muy importante para lograr
los objetivos del curso. El profesor debera promover dicha participacion.

b. Las estrategias instruccionales incluiran el uso de la tecnologia para apoyar
y hacer mas efectivo y eficiente el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Por ejemplo, se utilizaran proyectores digitales para presentar el material
a ser discutido. Ademas, se utilizara el acceso a Internet para presentar
material que ilustre los temas discutidos.

C. El profesor enfatizara los aspectos funcionales de los conceptos y de las
técnicas estudiadas, pero sin descuidar los aspectos tedricos.

d. La preparacion de asignaciones fuera del salén de clase serd una parte
importante de las estrategias instruccionales de este curso.

Instalaciones minimas disponibles

1.

La herramienta Visual Studio es requerida para preparar los programas.



V.

2. El estudiante debera tener acceso a una computadora personal, sea en un laboratorio
de computadoras o en su casa.

3. Salén de clases equipado con pizarras, acceso al Internet y proyector que se pueda
conectar a una computadora personal para desplegar visuales en una pantalla

electrénica. Acceso al Centro Académico de Cémputos para practica.

Estrategias de evaluacion

1. Dos examenes parciales 50%
2. Una nota de asignaciones y programas 25%
3.  Examen final 25%

TOTAL 100%

Servicios Educativos para Personas con Impedimentos, Ley 51

Segun la Ley de Servicios Educativos para Personas con Impedimentos (Ley 51 del 7 de junio
de 1996), todo estudiante que requiera acomodo razonable debera notificarlo al profesor el
primer dia de clases.

Los estudiantes que reciban servicios de Rehabilitacién Vocacional deben comunicarse con el
profesor al inicio del semestre para planificar el acomodo razonable y el equipo asistido
necesario conforme a las recomendaciones de la Oficina de Asuntos para las Personas con
Impedimento (OAPI) del Decanato de Estudiantes.

Conducta Estudiantil Sujeta a Sanciones Disciplinarias

Los actos de deshonestidad académica estan sujetos a sanciones disciplinarias, segun
establece el Reglamento General de Estudiantes de la Universidad de Puerto Rico,
Certificacion 13, 2009-2010, Parte VI, Articulo 6.2.

No se permite en momento alguno el uso de teléfonos celulares o cualquier otro artefacto
electréonico no autorizado previamente. El profesor podra tomar las medidas disciplinarias
gue considere pertinentes para evitar su uso.

Estrategias de avaluo

Se utilizara la estrategia de evallo orientada a la creacién de un proyecto final.

Sistema de calificacion

Curva estandar: A, B,C, D, F
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